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SQUE PASA
CON ESTA |
HABITACION? [

NSl Top0s £sTOS
R N RELOJES EN LAS
PAREDES...

CADA LINO TIENE
= LINA HORA
) DISTINTA...

CDE QUE FORMA,
SE RELACIONARA |55 ._ | Eale RS,
AL Jueco..7 Bl N/ \ N ||| R |

AHORA
EXPLICARE LAS
REGLAS DEL

JUEGO.




COMO UN JUEGO
DONDE ADIVINAS LOS
"MINUTOS" Y
"SEGUNDOS" QUE
LA OPONENTE.

EN POCAS
PALABRAS,
PODPEMOS
RESUMIRLO...

CADA JUGADOR
RECIBE CIERTO
NUMERO DE
MINUTOS Y
SEGLNDOS...

QUE LA
OPONENTE NO
PUEDE VER.

ENTONCES CADA
JUGADORA UsA sU
TABLET PARA PREDECIR
EL MINUTO Y SEGUNDO
QUE TIENE sU
OPONENTE.

Y GANAIS PUNTOS
EN BASE A LO
CERCA QUE 05
QUEDEIS EN LA

SUPOSICION.




Puntuacion |77777727  consesuis 1 punTo sl ViUESTRA

7777 sUPOSICION SE ACERCA EN MENOS

DE CINCO MINUTOS. 3 PUNTOS S

VUESTRA SUPOSICION SE ACERCA
EN MENOS DE LN MINUTO. &
FLINTOS Sl 05 ACERCAIS EN

Menos de: S MiHHtO‘S: 1P|; = . MENOS DE DIEZ SEGLINDOS.
1 Minuto: 3Pts
10 Segundos: S Pts
Numero exacto: 10 Pts

Y 6l ACERTAIS,
GANAIS 10
PUNTOS.

LA PUNTUACION QUE
CONSIGAIS CON
VUESTRA SLIPOSICION,
APARECERA EN LA
TABLET DE VUESTRA
OPONENTE.

SIN EMBARGO, LOS
MINUTOS ¥ SEGUNDOS
SEGUIRAN SIENDO
INVISIBLES FARA LA
OTRA JUGADORA.

LA JUGADORA CON MAS : mugg Eﬂiﬂum
T LDEL , |
" DECIMA RONDA, SERA o\ £ SLPOSICION DE

LA GANADORA. CADA LADO.

1S Puntos

PIERDE




AHORA ECHADLE
LN VISTAZO A
VUESTRAS
PANTALLAS.
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VUESTRA TAREA SERA
SUPONER LA HORA DE
VUESTRO ENEMIGO EN EL
APARTADO DE ABAJO.

ARRIBA TENDREIS EL
MINUTO Y SEGUNDO
_. QUE SE 05 HA
ASIGNADO.

ESAS

, SON LAS
CALGUNA  pecl e,

DUDA?




YR N AN [
LN Yo \ — ES LN JUEGO
W ~ BASTANTE

BASICAMENTE ES N R
- - SIMPLE.

UN JUEGO DE
ADIVINAR LN
NUMERO,

PLEDES LISAR LA
PLINTUACION
CONSEGLIDA PA-
RA ACERCARTE
AL NUMERO A
ADIVINAR.

CHMM?




ESAS NO PUEDEN
SER TODAS LAS
NORMAS, cNO7?7

* 'h -.-‘-\q. ]

“Estojuego
ad \vina

¢A QUE TE
REFIERES?

nar

STENEMOS GUE
ADIVINAR EL
NUMERO EN DIEZ
RONDAS? iES

MUY DIFiCIL!

iPANOS
ALGUNA
PISTA! iLINA
ALUNQUE SEA!
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TAL VEZ

FERC INCLUSD FODAMOS
Asl DEPENDE ~ ACERCARNOS

MUCHO DE LA AL MENOS AL
SLIERTE. MINUTO...

EL JUEGO
SERA MUY
ABURRIDO
SINO, éNO7

o ES ENTENDI-
SERIA MAS BLE ESPERAR
DIVERTIDO S| . N M ALGUN TIPO
SUPIERAMOS UN b/ IR DE PISTA...
POCO MAS... |
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ESA ES M
NELITRALIDAD
ABSOLLITA

i
2 HY
|
z

~.NO» IMPORTA LO
| QUE 05! G?LIEJEI'S

| NO RECIBIREIS MA5

JUGAREIS LA

PARTIDA USANDO i
' LAS REGLAS QUE !
1705 HE DADO. ¥
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CUENTO
CONTIGO,
MARY.

M| ANILLO
ESTA EN
JUEGO, NO
LO OLVIDES.

W NELTRALIGAD

ABSCLUTA.

S/ ME CREC
sUS PALABRAS, \
NN ' ENTONCES YO- |\ )
NO HACE \ N | /4 1| Morsuxiyyvo W |
FALTA QLE | L ESTAMOS EN 0L
ME LO RE- =2/ IGLALDAD DE |
CUERDES. |/ /| P CONDICIONES.
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FOR FAVOR,
MIRAD LAS
PANTALLAS.

COMENZAMOS CON
LA PRIMERA
RONDA.

..............

EN BREVES
APARECERA EL
NLUIMERO DE
VUESTRO MINUTO

Y SEGUNDO.

COMO YA EXPLIGLEE,
VUESTRO OBJETIVO ES
ADIVINAR EL MINUTO Y
SEGUNDO DE LA RIVAL.

cPREPA-
RADAS?

iAHI APARECEN
LOS NUMEROS!
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2Y tenemos
que acercar-
nos lo maximo
posible en diez
rondas...”

\ 4
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NO TENGO NI serile o
SLIPONE GLE
IDEA EN ESTE s
PLNTO.

NADA7Z

EMPEZARE
CON LA HORA

el

.....

.............

.......
.............

TREINTA ¥ UN
MINUTOS Y
FUINCE
SEGLNDOS.

.......

POR FAVOR,
INTRODUCID
VUESTRA
PRIMERA
SUPOSICION.

NO CREC QUE
INTENTE
ADIVINARLO A LA
PRIMERA. ..

ZY QUE HAY DE
ELLA? ZQUE
PLANEA HACER?
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SUPOSI-
CIONES.

YA HABEIS
PUESTO
VUESTRAS




iANUINCIO LOS
RESULTADOS!

=
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YOMOTSUKI HA

CERO MINU- PUESTO... !,H

TOS Y CERO i
SEGUNDOS. Al |

T

TREINTA Y UN  PUESTO...
MINUTOS Y [
QUINCE ,

/
SEGLINDOS.
Py

i
SAOTOME HA |
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iININGLINO DE
LOS DOS
LADOS
CONSIGUE
NINGUIN
PUNTO!

iITANTO
VUESTRO
MINUTO COMO
VUESTRO
SEGUNDO ES
INCORRECTO!

BUENC...
TIENE
SENTIDO.
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NO HEMOS
HECHO NINGLUN
PROGRESO EN
LA PRIMERA
RONDA.

TENZO QUE
AVERIGUAR EL TRUCO
ANTES QUE ELLA...

LN X NN
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IESTARE
ARBITRANDO
VUESTRA
PARTIDA DEL
CRUCERO DE
APUESTAS!

iS0Y INAHO
YAMATO DEL

COMITE
ELECTORAL,
ESTOY A
VUESTRO
SERVICIO!

\

ENCAN-
TADO DE
CONOCERTE.
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iUN PLACER

TRABAJAR
CON VO-
SOTROS!
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EPOR QUE
TENEMOS QUE
IR A OTRA
HABITACION?

STU ESTARAS
GUIANDO LA
PARTIDA?

CREO QUE LO
ENTENDEREIS
MEJOR LINA
VEZ ENTREIS
DENTRO.

LA FORMA MAS
APROPIADA PARA
MANTENER LA
NELITRALIDAD AB- . | TN
SOLUTA. ESTO E‘Sf : o - - ESTA ES...

LO QUE SE DECIDIO. | - —
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cQU...

QUE ES
ESTE

SITlo...?




- YUKIHIME

ES LINO DONDE . | il | | YASHA KAEDE
COMPETIREIS A <4 B MANYLDA... EL

POR MINUTOS Y g v e JUEGO QUE

SEGUNDOS... | T i HE PREPA-
’ - > RADO PARA
VOSOTROS...
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